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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La presente programacion didactica se destina a la materia de Computacion y Robotica de 1°, 2°y 3° de la ESO.

El I.LE.S. La Rébida es un centro educativo donde se imparten todos los cursos y niveles de E.S.O. y Bachillerato,
ademas de tres Ciclos Formativos: Guia, Informacién y Asistencias Turisticas, Agencias de Viajes y Gestion de
Eventos y Gestién de Alojamientos Turisticos. También se imparten enseflanzas en régimen nocturno para
Educacién Secundaria de Adultos y de Bachillerato, en las modalidades de presencial y semipresencial.

Se halla situado en una zona urbana de clase media, bien comunicado, contando en las cercanias con varias lineas
de autobuses urbanos, lo que facilita los desplazamientos. Existen dos bibliotecas publicas relativamente cercanas.
La comunidad educativa estd compuesta principalmente por familias que valoran la formacién y potenciacion
cultural y académica de sus hijos. En los Ultimos afios se aprecia un incremento en el nimero de alumnado
inmigrante.

Respecto al alumnado, podemos afirmar que la tasa de abandono escolar no es elevada ni significativa, aunque se
puede hablar de cierto nUmero de alumnos que presentan desinterés y desmotivacion.

Se patrticipara en todos los programas en que esta trabajando el centro, especialmente en los siguientes: "Programa
CIMA", "Programa de bienestar emocional”, "Programa bilingie", "Programa STEAM" y "Programa de formacién del
profesorado”, este Ultimo con prevision de recibir formacién relacionada con la competencia digital B2 y del
cuaderno Séneca.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
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Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

Estas asignaturas estaran impartidas por los Departamentos de Mateméticas e Informatica.

Los miembros del Dpto. de Informética durante este curso son:

D. Daniel Malagon Perianez y D. José Manuel Carcela Navarro, que realizard las labores de Jefe de Dpto.

El reparto horario es el siguiente:

D. Daniel Malagén Perianez impartira 2 horas semanales de Computacion y Robética en un grupo de 3° de ESO, 3
horas semanales de Digitalizacién en dos grupos de 4° de ESO, 2 horas semanales en dos grupos de TIC | en 1° de
Bachillerato, 2 horas semanales en otros dos grupos de TIC Il en 2° de Bachillerato y 1 hora semanal de
Digitalizacién Aplicada a los Sistemas Productivos en los primeros cursos de los Ciclos Formativos Agencias de
Viajes y Gestién de Eventos, y Gestién de Alojamientos Turisticos.

D. José Manuel Carcela Navarro impartird 3 horas semanales de Digitalizacién en un grupo de 4° de ESO, 2 horas
semanales de TIC | en dos grupos de 1° de Bachillerato, 2 horas semanales en dos grupos de TIC Il en 2° de
Bachillerato y 1 hora semanal de Digitalizacion Aplicada a los Sistemas Productivos en el primer curso del Ciclo
Formativo Guia, Informacién y Asistencias Turisticas. Ademas, se encargard de la Coordinacién TDE y la
Coordinacion del proyecto STEAM de nuestro centro.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

InfProDidLomLoe 2023
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La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:
Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdégicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

Al comenzar el curso se realizard una prueba inicial para determinar los conocimientos de la materia y tener dichos
conocimientos como punto de partida, adaptando las unidades al nivel de la clase.

2. Principios Pedagogicos:

Computacion y Robotica es una materia de libre configuracion autondmica que se oferta en el primer ciclo de
Educacion Secundaria Obligatoria.

La finalidad de la materia Computacion y Robdética es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear,
planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y roboéticos, como herramientas que permiten cambiar el
mundo, y desarrollen una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas
bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento
I6gico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar informacién, modelar y
automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas.

Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos y productos que
ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el entorno del centro
docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robética es unir el aprendizaje con el compromiso social.

La ensefianza de la materia Computacion y Roboética debe promover en el alumnado vocaciones en el ambito
STEM (Science, Technology, Engineering & Maths), disefiar iniciativas que fomenten el aumento de la presencia
de la mujer en estos ambitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de herramientas
que les permitan resolver problemas complejos.

Hay que sefialar, ademas, que aprender computacién permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas
digitales, transferir conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicién sobre su funcionamiento que permite hacer
un uso mas productivo de los mismos.
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3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:

Las estrategias metodoldgicas de referencia son:

Aprendizaje activo e inclusivo

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en el desarrollo de
sistemas de computacion y robéticos. Para ello, se deben emplear estrategias didacticas variadas que faciliten la
atencioén a la diversidad, utilizando diferentes formatos y métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas.
Ademas, las actividades deben alinearse con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del
alumnado.

Aprendizaje y servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social. Combinar el

aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar nuestro entorno y formar a
ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento légico y critico, creatividad, emprendimiento e
innovacion, conectandolos con los valores, las necesidades y las expectativas de nuestra sociedad. Desde un
enfoque construccionista, se propone que el alumnado construya sus propios productos, prototipos o artefactos
computacionales, tales como programas, simulaciones, visualizaciones, narraciones y animaciones digitales,
sistemas roboticos y aplicaciones web o para dispositivos mdviles, entre otros. Estas creaciones, ademas de
conectar con los intereses del alumnado, deben dar solucién a algun problema o necesidad real identificado por él
mismo que le afecte de manera directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende
interviniendo y haciendo un servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacion con
entidades sociales.

Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje de sistemas de computacién y/o robdéticos debe estar basado en proyectos y, por ello, se
recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre). Alternativamente al desarrollo
completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se podrian proponer proyectos de ejemplo (guiados
y cerrados) o bien proyectos basados en una plantilla (el alumnado implementa solo algunas partes del sistema,
escribiendo blogues del c6digo).

Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este proceso se
organizard en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o montaje, pruebas, y en las que se
afladen nuevas funcionalidades. Ademés, se deben planificar los recursos y las tareas, mantener la
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documentacién y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se almacenaran los archivos de los
proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en publico.

Resolucién de problemas

La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. De
manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratard la recopilacion de la informacién
necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicidn en subproblemas, la reduccién de la complejidad
creando versiones mas sencillas y la identificacion de patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su
resolucién, se incidird en la reutilizacion de conocimientos 0 soluciones existentes, su representaciéon visual,
disefio algoritmico, evaluacion y prueba, refinamiento y comparacién con otras alternativas en términos de
eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y la tolerancia a la ambigliiedad se pueden trabajar
mediante el planteamiento de problemas abiertos.

Andlisis y disefio

La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina porque nos permite
comprender mejor el problema e idear su solucion. A nivel escolar, se pueden emplear descripciones textuales de
los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de objetos y escenarios (animaciones y videojuegos), diagramas de
componentes y flujos de datos (sistemas fisicos y aplicaciones mdviles), diagramas de interfaz de usuario
(aplicaciones moviles y web), tablas de interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias
(sistemas fisicos, aplicaciones moéviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado, de flujo
0 pseudocédigo.

Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre otros, ejercicios
predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de cddigo, ejercicios de esquema donde se pide
completar un fragmento incompleto de cddigo, ejercicios de Parsons donde se pide ordenar unas instrucciones
desordenadas, ejercicios de escritura de trazas, ejercicios de escritura de un programa o fragmento que satisfaga
una especificacién y ejercicios de depuracién donde se pide corregir un cédigo o indicar las razones de un error.
Estas actividades se pueden también realizar de forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades
desenchufadas).

Sistemas fisicos y robéticos

En la construccion de sistemas fisicos y robéticos, se recomienda crear el diagrama esquemaético, realizar la
seleccion de componentes electrénicos y mecanicos entre los disponibles en el mercado, disefiar el objeto 3D o
algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema (debe evitarse la red eléctrica y usar pilas en su
alimentacion), y llevar a cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por otro lado, se pueden emplear simuladores
que ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en caso de que se considere conveniente.

Colaboraciéon y comunicacion

La colaboracion, la comunicacioén, la negociacién y la resolucion de conflictos para conseguir un objetivo comin
son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en equipo, se debe incidir en aspectos
de coordinacién, organizacion y autonomia, asi como tratar de fomentar habilidades como la empatia o la
asertividad y otras enmarcadas dentro de la educacién emocional. Ademas, es importante que los estudiantes
adquieran un nivel basico en el uso de herramientas software de productividad.

Educacion cientifica

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una visién globalizada del conocimiento. Por
ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacién y otras ramas de conocimiento como
forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones éticas de aplicaciones e investigaciones.

Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan aspectos como la

interaccion profesorado-alumnado, la atencién personalizada y la evaluacién. Por ello, se recomienda el uso
generalizado de los mismos.

Software y hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en el aula de
programas y dispositivos de cAdigo abierto, y entenderse como una forma de cultura colaborativa.

4. Materiales y recursos:

Carros de portétiles (1 ordenador para cada 2 alumnos/as).
Entornos de desarrollo y simulacion on-line (makecode, tinkercad, replit...).
Materiales STEAM y de Robdtica (placas microbit, arduino, robots mcqueen, sensores, conexiones y circuiteria).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
En cada evaluacion se desarrollaran diferentes unidades did4cticas con las correspondientes actividades
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diferenciadas para cada momento del proceso de ensefianza aprendizaje requerido por el alumnado.

Se realizaran diferentes actividades para cada unidad didactica impartida, con el objetivo de comprobar la
consecucion de los contenidos relacionados con dicha unidad.

En cada trimestre se realizar4 un Proyecto relacionado con algunas de las unidades didacticas impartidas. Dicho
Proyecto se realizara en equipos de estudiantes que trabajaran para llevarlo a cabo con las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion, con el objetivo de elaborar la documentacién necesaria asi como para realizar las
reuniones de equipo de forma virtual, si asi fuese necesario.

Una vez finalizado el Proyecto realizaran la correspondiente Exposicién para mostrar el trabajo realizado al resto
del grupo, argumentando sobre todo lo aprendido en relacion al objeto estudiado.

Se utilizaran aquellas aplicaciones informaticas que les permita poner en practica lo aprendido en clase, asi como
aquellos simuladores que ofrezcan al alumnado la posibilidad de visualizar de forma virtual los aprendizajes
adquiridos sobre los diferentes contenidos.

CRITERIO Y DENOMINACION

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando
las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mavil, particularizando las
soluciones.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccion con el mundo fisico
en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial
de forma ética y responsable.

5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién web,
tratando de generalizar posibles soluciones.

6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.

6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacidn digital aplicando criterios basicos de seguridad
y uso responsable.

6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: Desarrollo web
- Segunda evaluacion: Inteligencia Artificial
- Tercera evaluacion: Robdtica

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacién de Tratamiento de Agua Potable (ETAP EI Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz
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- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras

InfProDidLomLoe 2023

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

Ref.Doc.:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

Cod.Centro: 21001892

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:23

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
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saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAASL. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:
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STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
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\experiencia como una oportunidad para aprender. \
10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cédmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccidn del individuo en su interaccién en la red.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR3.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.3.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.3.3 X X x| x
CYR.3.4 x| |x X X
CYR.3.5 X X X X
CYR36 x| [x X| X x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.

Pag.: 15 de 15



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cod.Centro: 21001892

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:41

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. La Rébida

PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

Contextualizacion y relacion con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagdgicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacioén Didéactica

NogaprwdhE

CONCRECION ANUAL

4° de E.S.O. Digitalizacion



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 21001892

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:41

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. La Rabida

PROGRAMACION DIDACTICA
DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La presente programacion didactica se destina a la materia de Digitalizacion de 4° de la ESO.

El I.LE.S. La Rébida es un centro educativo donde se imparten todos los cursos y niveles de E.S.O. y Bachillerato,
ademas de tres Ciclos Formativos: Guia, Informacién y Asistencias Turisticas, Agencias de Viajes y Gestion de
Eventos y Gestién de Alojamientos Turisticos. También se imparten enseflanzas en régimen nocturno para
Educacién Secundaria de Adultos y de Bachillerato, en las modalidades de presencial y semipresencial.

Se halla situado en una zona urbana de clase media, bien comunicado, contando en las cercanias con varias lineas
de autobuses urbanos, lo que facilita los desplazamientos. Existen dos bibliotecas publicas relativamente cercanas.
La comunidad educativa estd compuesta principalmente por familias que valoran la formacién y potenciacion
cultural y académica de sus hijos. En los Ultimos afios se aprecia un incremento en el nimero de alumnado
inmigrante.

Respecto al alumnado, podemos afirmar que la tasa de abandono escolar no es elevada ni significativa, aunque se
puede hablar de cierto nUmero de alumnos que presentan desinterés y desmotivacion.

Se patrticipara en todos los programas en que esta trabajando el centro, especialmente en los siguientes: "Programa
CIMA", "Programa de bienestar emocional”, "Programa bilingie", "Programa STEAM" y "Programa de formacién del
profesorado”, este Ultimo con prevision de recibir formacién relacionada con la competencia digital B2 y del
cuaderno Séneca.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.
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- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Los miembros del Dpto. de Informética durante este curso son:

D. Daniel Malagon Perianez y D. José Manuel Carcela Navarro, que realizard las labores de Jefe de Dpto.

El reparto horario es el siguiente:

D. Daniel Malagén Perianez impartira 2 horas semanales de Computacion y Robética en un grupo de 3° de ESO, 3
horas semanales de Digitalizacién en dos grupos de 4° de ESO, 2 horas semanales en dos grupos de TIC | en 1° de
Bachillerato, 2 horas semanales en otros dos grupos de TIC Il en 2° de Bachillerato y 1 hora semanal de
Digitalizacién Aplicada a los Sistemas Productivos en los primeros cursos de los Ciclos Formativos Agencias de
Viajes y Gestién de Eventos, y Gestién de Alojamientos Turisticos.

D. José Manuel Carcela Navarro impartird 3 horas semanales de Digitalizacién en un grupo de 4° de ESO, 2 horas
semanales de TIC | en dos grupos de 1° de Bachillerato, 2 horas semanales en dos grupos de TIC Il en 2° de
Bachillerato y 1 hora semanal de Digitalizacion Aplicada a los Sistemas Productivos en el primer curso del Ciclo
Formativo Guia, Informacién y Asistencias Turisticas. Ademas, se encargard de la Coordinacién TDE y la
Coordinacion del proyecto STEAM de nuestro centro.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
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complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
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emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
7. Seguimiento de la Programacién Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Digitalizacién

1. Evaluacioén inicial:

Al comenzar el curso se realizard una prueba inicial para determinar los conocimientos de la materia y tener dichos
conocimientos como punto de partida, adaptando las unidades al nivel de la clase.

2. Principios Pedagogicos:
Se aplicara la teoria constructivista del aprendizaje. Se seguiran los principios de autores como: Vygotsky, que nos
dice que el verdadero aprendizaje se da en la interaccion entre iguales, por ello se trabajara en parejas; Piaget, que
nos afirma que en el aprendizaje se dan distintos ritmos y por eso realizaremos una ensefianza individualizada y
permitiremos que se lleven a cabo distintos ritmos en el trabajo de las préacticas, segun las necesidades de los
distintos alumnos; Ausubel, que nos enuncia que el aprendizaje debe ser significativo, por ello nos adaptaremos a
la estructura cognitiva del alumnado para construir el conocimiento sobre ella y Bruner, en su aprendizaje por
descubrimiento, por lo que los alumnos desarrollardn sus competencias especificas mientras trabajan una serie de
practicas que les llevara a adquirir unas competencias especificas. Ademas se buscard la conexién emocional del
alumnado con las précticas, justificando las mismas para que siempre encuentren la importancia y la gran utilidad
de lo que se esté trabajando.

InfProDidLomLoe 2023
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:
Se aplicara una metodologia activa y participativa. Primara el protagonismo del alumno que sera responsable de
su propio aprendizaje trabajando las practicas de forma auténoma y a su propio ritmo. El docente guiara al
alumnado en el desarrollo de las distintas practicas, dandole instrucciones y consejos.

4. Materiales y recursos:

Se trabajaran las competencias especificas a través de practicas realizadas con el ordenador, agrupados en
pareja. Por ello, se requerird un portatil por cada pareja para la realizacion de las practicas, un retro-proyector y
una pizarra tradicional para la exposicion de la teoria por parte del docente. Las practicas se subiran a la Moodle,
quedando constancia de la realizaciéon de las mismas, en el momento de su realizacién. Se trabajara siempre que
sea posible con software de licencia libre y que no requiera instalacion.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Se evaluara cada uno de los criterios a través de las practicas realizadas para cada tema, donde el alumno debera
demostrar la adquisicién de las competencias especificas relacionadas con dicho criterio. La calificacién de cada
trimestre vendra definida por la media aritmética de las calificaciones referidas a los criterios evaluados en dicho
trimestre. La calificacion final se obtendra a través de la media aritmética de las calificaciones de todos los criterios
evaluados durante el curso.

Cod.Centro: 21001892

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion
- Segunda evaluacidn: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje
- Tercera evaluacioén: Ciudadania digital critica y Seguridad y bienestar digital

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacion de Tratamiento de Agua Potable (ETAP El Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz

- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras
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8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
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digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
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adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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10. Competencias especificas:

Denominacion
DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.
DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.
DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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~ PROGRAMACION DIDACTICA )
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

BACHILLERATO
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La presente programacion didactica se destina a la materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de
1°y 2° de Bachillerato.

El I.LE.S. La Rébida es un centro educativo donde se imparten todos los cursos y niveles de E.S.O. y Bachillerato,
ademas de tres Ciclos Formativos: Guia, Informacién y Asistencias Turisticas, Agencias de Viajes y Gestion de
Eventos y Gestion de Alojamientos Turisticos. También se imparten ensefianzas en régimen nocturno para
Educacién Secundaria de Adultos y de Bachillerato, en las modalidades de presencial y semipresencial.

Se halla situado en una zona urbana de clase media, bien comunicado, contando en las cercanias con varias lineas
de autobuses urbanos, lo que facilita los desplazamientos. Existen dos bibliotecas publicas relativamente cercanas.
La comunidad educativa estd compuesta principalmente por familias que valoran la formacién y potenciacion
cultural y académica de sus hijos. En los Ultimos afios se aprecia un incremento en el nimero de alumnado
inmigrante.

Respecto al alumnado, podemos afirmar que la tasa de abandono escolar no es elevada ni significativa, aunque se
puede hablar de cierto nUmero de alumnos que presentan desinterés y desmotivacion.

Se patrticipara en todos los programas en que esta trabajando el centro, especialmente en los siguientes: "Programa
CIMA", "Programa de bienestar emocional”, "Programa bilingie", "Programa STEAM" y "Programa de formacién del
profesorado”, este Ultimo con prevision de recibir formacién relacionada con la competencia digital B2 y del
cuaderno Séneca.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

Los miembros del Dpto. de Informatica durante este curso son:

D. Daniel Malagon Perianez y D. José Manuel Carcela Navarro, que realizara las labores de Jefe de Dpto.

El reparto horario es el siguiente:

D. Daniel Malagén Perianez impartird 2 horas semanales de Computacion y Robética en un grupo de 3° de ESO, 3
horas semanales de Digitalizacién en dos grupos de 4° de ESO, 2 horas semanales en dos grupos de TIC | en 1° de
Bachillerato, 2 horas semanales en otros dos grupos de TIC Il en 2° de Bachillerato y 1 hora semanal de
Digitalizacién Aplicada a los Sistemas Productivos en los primeros cursos de los Ciclos Formativos Agencias de
Viajes y Gestion de Eventos, y Gestion de Alojamientos Turisticos.

D. José Manuel Carcela Navarro impartird 3 horas semanales de Digitalizacion en un grupo de 4° de ESO, 2 horas
semanales de TIC | en dos grupos de 1° de Bachillerato, 2 horas semanales en dos grupos de TIC Il en 2° de
Bachillerato y 1 hora semanal de Digitalizacion Aplicada a los Sistemas Productivos en el primer curso del Ciclo
Formativo Guia, Informacién y Asistencias Turisticas. Ademas, se encargard de la Coordinacién TDE y la
Coordinacion del proyecto STEAM de nuestro centro.
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4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

i) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y

social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracién y la utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

c) Se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno

Pag.: 2 de50



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 21001892

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:57

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. La Rabida

medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodologicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara un debate con el grupo el primer dia de clase en el que se obtendra informacion sobre el nivel de
competencias especificas adquiridas por el alumnado. Utilizaran el portatil para trabajar algunas practicas basicas
con distinto software y asi podremos definir el punto de partida de la materia, adaptando la materia al nivel del
grupo.

2. Principios Pedagogicos:

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral. Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la
informética y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la
sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la
sociedad del conocimiento. La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa
informético de la historia, continda en el siglo XX con la construccidon del primer ordenador multipropdsito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La
invencion de Internet amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir
informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a
todos los ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del
conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el
instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucion de problemas. De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la
competencia de identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes;
crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso;
emplear técnicas de proteccion personal, proteccién de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de
equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras. Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la
informacién y comunicacién en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales
e Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir
contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas. El
curriculo de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a desarrollar en el alumnado las diferentes
competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linglistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos, y la
exposiciéon oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién facilita la Competencia Plurilingtie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales. Las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso de
cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de

aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacidn digital y el ajuste de los propios
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procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y estética
guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades como
la elaboracién de contenidos digitales y la integracién de los mismos en producciones diversas. Es importante tener
en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar,
conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la realidad propia de
Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y herramientas
informéaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el
ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia,
fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de
herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones geogréficas
como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacién interpersonal.
Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacién a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacién segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programaciéon de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacidon de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el Ultimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Se aplicaré la teoria constructivista del aprendizaje. Se seguiran los principios de autores como: Vygotsky, que nos
dice que el verdadero aprendizaje se da en la interaccion entre iguales, por ello se trabajara en parejas; Piaget, que
nos afirma que en el aprendizaje se dan distintos ritmos y por eso realizaremos una ensefianza individualizada y
permitiremos que se lleven a cabo distintos ritmos en el trabajo de las practicas, segun las necesidades de los
distintos alumnos; Ausubel, que nos enuncia que el aprendizaje debe ser significativo, por ello nos adaptaremos a
la estructura cognitiva del alumnado para construir el conocimiento sobre ella y Bruner, en su aprendizaje por
descubrimiento, por lo que los alumnos desarrollardn sus competencias especificas mientras trabajan una serie de
practicas que les llevara a adquirir unas competencias especificas. Ademas se buscara la conexién emaocional del
alumnado con las practicas, justificando las mismas para que siempre encuentren la importancia y la gran utilidad
de lo que se esta trabajando.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 21001892

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resoluciéon de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de
competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de
forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compafieros de manera
respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucion de
problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas; aprender a
aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias
de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus compafieros; tomar
decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las
posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y
responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.
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En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusiébn de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto, una
descripcidn del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a
consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del mismo. Ademas, se establecerd que la tematica del
proyecto sea de interés comuin de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna serd responsable de
realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y
trabajar en la integracién de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre
el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el
trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo de
orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la
evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer
un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.
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4. Materiales y recursos:

Se trabajaran las competencias especificas a través de practicas realizadas con el ordenador, agrupados en
pareja. Por ello, se requerird un portétil por cada pareja para la realizacion de las practicas, un retro-proyector y
una pizarra tradicional para la exposicion de la teoria por parte del docente. Las practicas se subiran a la Moodle,
guedando constancia de la realizacion de las mismas, en el momento de su realizacion. Se trabajara siempre que
sea posible con software de licencia libre y que no requiera instalacién.
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, sirviendo domo instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los de aprendizaje.

Como referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su
desarrollo a través de los estdndares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, recogidos en el anexo Il de la Orden 30 de mayo de 2023.

Los instrumentos de evaluacién seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje. Preferentemente, se llevara a cabo la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de los
objetivos de la materia.

La evaluacién ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio desarrollo
de la materia (consecuencia de la metodologia activa), el proceso evaluador se realizara a través de:

- Realizacion de pruebas escritas para valorar el grado de adquisicion de conocimientos, detectar errores tipicos
de aprendizaje, comprension de conceptos basicos, etc.

- Supervisién de los materiales de trabajo y de las practicas llevadas a cabo.

- Observacién directa para conocer la actitud frente a la asignatura y el trabajo (atencién en clase, realizacion de
tareas, participacion activa en el aula, resolucion personal de cuestiones y problemas propuestos...).

- Observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabajo experimental y sus avances en el campo
conceptual (resolucion correcta de ejercicios, actividades practicas en el ordenador...).

- Valoracion del trabajo en equipo, su participacion como miembro del equipo y de las dotes de organizacion a la
hora de realizar trabajos de investigacion y presentarlos en publico.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: La sociedad de la informacién y el ordenador, Arquitectura de ordenadores y sistemas
operativos
- Segunda evaluacion: Software de aplicacion para sistemas informéticos
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- Tercera evaluacion: Internet y redes de ordenadores, Programacion.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacién de Tratamiento de Agua Potable (ETAP EI Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz

- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
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valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e
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instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

\ Competencia clave: Competencia digital.
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Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién
colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cédmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.1.1.Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.1.1.2.Explicar cémo se representa digitalmente la informacion en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informéticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.3.1.Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.4. Disefar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y

definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de la informacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccion de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robdtica.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

6. Sostenibilidad.
2. Informacién digital.

1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.
. Unidades de informacion.

. Representacién de nameros y texto.

. Representacion de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresién.
. Archivos.

~N (O 0w N

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica.
4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.
5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
6. Buses de comunicacioén: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
. Gestion de procesos.
. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.
. Gestion de dispositivos.
. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |0 AW NP

. Instalacion y configuracion. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.
2. Aplicaciones de proposito general y especifico.
3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacion de software.
5. El software y la resolucién de problemas.
6. Software colaborativo.

2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
2. Iméagenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacion e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de calculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacion y filtrado.

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccion.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicion y manipulacién de datos. Comandos basicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacion e importacion.

~N (O |0 AW N

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmision (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (O 0w N

. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacion.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o |0 |~ W (N

. Privacidad.

E. Programacién.

1. Fundamentos de programacién.

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

3. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos
de usuario. Comentarios.

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y hibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.
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5. Pseudocédigo y diagramas de flujo.

6. Depuracion.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.11 | x x| X[ x| [x X X| X
TiICO.1.2 X| X| X X X X| X
TICO.1.3 | x x| x| x| [x X| x| | x X| X
TICO.1.4 X| x| x X X X X| X
TICO.15 x| x| x X x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.

Pag.: 16 de 50



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 21001892

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:57

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.E.S. La Rabida

CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara un debate con el grupo el primer dia de clase en el que se obtendra informacion sobre el nivel de
competencias especificas adquiridas por el alumnado. Utilizaran el portatil para trabajar algunas practicas basicas
con distinto software y asi podremos definir el punto de partida de la materia, adaptando la materia al nivel del
grupo.

2. Principios Pedagogicos:

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral. Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la
informética y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la
sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la
sociedad del conocimiento. La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa
informético de la historia, continda en el siglo XX con la construccidon del primer ordenador multipropdsito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La
invencion de Internet amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir
informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a
todos los ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del
conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el
instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucion de problemas. De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la
competencia de identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes;
crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso;
emplear técnicas de proteccion personal, proteccién de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de
equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras. Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la
informacién y comunicacién en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales
e Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir
contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas. El
curriculo de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a desarrollar en el alumnado las diferentes
competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linglistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos, y la
exposiciéon oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién facilita la Competencia Plurilingtie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales. Las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso de
cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de

aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacidn digital y el ajuste de los propios
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procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y estética
guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades como
la elaboracién de contenidos digitales y la integracién de los mismos en producciones diversas. Es importante tener
en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar,
conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la realidad propia de
Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y herramientas
informéaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el
ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia,
fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de
herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones geogréficas
como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacién interpersonal.
Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacién a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacién segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programaciéon de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacidon de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el Ultimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Se aplicaré la teoria constructivista del aprendizaje. Se seguiran los principios de autores como: Vygotsky, que nos
dice que el verdadero aprendizaje se da en la interaccion entre iguales, por ello se trabajara en parejas; Piaget, que
nos afirma que en el aprendizaje se dan distintos ritmos y por eso realizaremos una ensefianza individualizada y
permitiremos que se lleven a cabo distintos ritmos en el trabajo de las practicas, segun las necesidades de los
distintos alumnos; Ausubel, que nos enuncia que el aprendizaje debe ser significativo, por ello nos adaptaremos a
la estructura cognitiva del alumnado para construir el conocimiento sobre ella y Bruner, en su aprendizaje por
descubrimiento, por lo que los alumnos desarrollardn sus competencias especificas mientras trabajan una serie de
practicas que les llevara a adquirir unas competencias especificas. Ademas se buscara la conexién emaocional del
alumnado con las practicas, justificando las mismas para que siempre encuentren la importancia y la gran utilidad
de lo que se esta trabajando.
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resoluciéon de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de
competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de
forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compafieros de manera
respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucion de
problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas; aprender a
aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias
de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus compafieros; tomar
decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las
posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y
responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.
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En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
promoviéndose la inclusiébn de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto, una
descripcidn del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a
consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del mismo. Ademas, se establecerd que la tematica del
proyecto sea de interés comuin de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna serd responsable de
realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y
trabajar en la integracién de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre
el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el
trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo de
orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la
evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que permitan hacer
un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.
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4. Materiales y recursos:

Se trabajaran las competencias especificas a través de practicas realizadas con el ordenador, agrupados en
pareja. Por ello, se requerird un portétil por cada pareja para la realizacion de las practicas, un retro-proyector y
una pizarra tradicional para la exposicion de la teoria por parte del docente. Las practicas se subiran a la Moodle,
guedando constancia de la realizacion de las mismas, en el momento de su realizacion. Se trabajara siempre que
sea posible con software de licencia libre y que no requiera instalacién.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, sirviendo domo instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los de aprendizaje.

Como referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su
desarrollo a través de los estdndares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, recogidos en el anexo Il de la Orden 30 de mayo de 2023.

Los instrumentos de evaluacién seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje. Preferentemente, se llevara a cabo la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de los
objetivos de la materia.

La evaluacién ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio desarrollo
de la materia (consecuencia de la metodologia activa), el proceso evaluador se realizara a través de:

- Realizacion de pruebas escritas para valorar el grado de adquisicion de conocimientos, detectar errores tipicos
de aprendizaje, comprension de conceptos basicos, etc.

- Supervisién de los materiales de trabajo y de las practicas llevadas a cabo.

- Observacién directa para conocer la actitud frente a la asignatura y el trabajo (atencién en clase, realizacion de
tareas, participacion activa en el aula, resolucion personal de cuestiones y problemas propuestos...).

- Observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabajo experimental y sus avances en el campo
conceptual (resolucion correcta de ejercicios, actividades practicas en el ordenador...).

- Valoracion del trabajo en equipo, su participacion como miembro del equipo y de las dotes de organizacion a la
hora de realizar trabajos de investigacion y presentarlos en publico.

Cod.Centro: 21001892
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: La sociedad de la informacién y el ordenador, Arquitectura de ordenadores y sistemas
operativos

- Segunda evaluacion: Software de aplicacion para sistemas informéticos

- Tercera evaluacion: Internet y redes de ordenadores, Programacion.
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6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacion de Tratamiento de Agua Potable (ETAP El Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz

- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
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y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesién
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuacién a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacién, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informaciéon procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistérico
de produccién, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
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como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacién, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.
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CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacién, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccién cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales 0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdémicas que ofrecen.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de buUsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusién de conocimiento.

TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
transformacion de la sociedad actual.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.1.1.2. Explicar como se representa digitalmente la informacion en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informéticos, identificando los subsistemas
que los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma basica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso..
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacion de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de célculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y
unos objetivos complejos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.3.4. Disefar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacioén, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicacion empleados.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cémo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacién, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequefias aplicaciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en subproblemas y

definiendo algoritmos que los resuelvan.
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\ Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. La sociedad de la informacién y el ordenador.
1. Impacto de la informatica.
1. La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento.

2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electronico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccion de datos, etc.

3. Nuevos sectores laborales.

4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robdtica.

5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.

6. Sostenibilidad.
2. Informacién digital.

1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacién en binario.
. Unidades de informacion.

. Representacién de nameros y texto.

. Representacion de imagenes, audio y video.

. Sistema hexadecimal.

. Compresién.
. Archivos.

~N (O 0w N

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
1. Arquitectura de ordenadores.
1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
2. Arquitectura: concepto clasico y ley de Moore.

3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-l6gica.
4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y I6gica. Dispositivos. Fiabilidad.
5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
6. Buses de comunicacioén: datos, control y direcciones.
2. Sistemas operativos.
. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.
. Gestion de procesos.
. Sistema de archivos.

. Gestién de usuarios.
. Gestion de dispositivos.
. Monitorizacién y Rendimiento.

~N (O |0 AW NP

. Instalacion y configuracion. Requisitos y procedimiento.

C. Software de aplicacién para sistemas informaticos.
1. Software.
1. Clasificaciones. Tipologias.
2. Aplicaciones de proposito general y especifico.
3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

4. Requisitos e instalacion de software.
5. El software y la resolucién de problemas.
6. Software colaborativo.

2. Procesadores de texto.
1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.
2. Iméagenes y tablas.

3. Columnas y secciones.

4. Estilos e indices.
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5. Plantillas.

6. Exportacion e importacion.

7. Comentarios.

3. Hojas de calculo.

1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.

2. Referencias.

3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.

4. Ordenacion y filtrado.

5. Gréficos.

6. Exportacién e importacion. Proteccion.

4. Bases de datos.

. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.

. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.

. Claves y relaciones.

. Lenguajes de definicion y manipulacién de datos. Comandos basicos en SQL.

. Vistas, informes y formularios.

. Exportacion e importacion.

~N (O |0 AW N

. Datos masivos. NoSQL.

1. Clasificaciones. Tipologias.

D. Internet y redes de ordenadores.

1. Internet.

1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.

. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.

. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.

. El protocolo de control de la transmision (TCP).

. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).

. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).

~N (O 0w N

. Configuracién basica de ordenadores y dispositivos en red.

2. Buscadores.

. Busquedas avanzadas.

. Posicionamiento.

. Fuentes de Informacion.

. Propiedad intelectual y licencias.

. Publicidad online.

o |0 |~ W (N

. Privacidad.

E. Programacién.

1. Fundamentos de programacién.

1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.

2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

3. Tipos bésicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la entrada y salida de datos
de usuario. Comentarios.

4. Estructuras de control condicionales e iterativas.

5. Estructuras de control y de datos.

6. Funciones y hibliotecas de funciones.

2. Disefio de software y resolucién de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.
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5. Pseudocédigo y diagramas de flujo.

6. Depuracion.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.11 | x x| X[ x| [x X X| X
TiICO.1.2 X| X| X X X X| X
TICO.1.3 | x x| x| x| [x X| x| | x X| X
TICO.1.4 X| x| x X X X X| X
TICO.15 x| x| x X x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara un debate con el grupo el primer dia de clase en el que se obtendra informacion sobre el nivel de
competencias especificas adquiridas por el alumnado. Utilizaran el portatil para trabajar algunas practicas basicas
con distinto software y asi podremos definir el punto de partida de la materia, adaptando la materia al nivel del
grupo.

2. Principios Pedagogicos:

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral. Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la
informética y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la
sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la
sociedad del conocimiento. La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa
informético de la historia, continda en el siglo XX con la construccidon del primer ordenador multipropdsito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La
invencion de Internet amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir
informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a
todos los ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del
conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el
instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucion de problemas. De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la
competencia de identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes;
crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso;
emplear técnicas de proteccion personal, proteccién de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de
equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras. Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la
informacién y comunicacién en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales
e Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir
contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas. El
curriculo de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a desarrollar en el alumnado las diferentes
competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linglistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos, y la
exposiciéon oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién facilita la Competencia Plurilingtie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales. Las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso de
cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de

aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacidn digital y el ajuste de los propios
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procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y estética
guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades como
la elaboracién de contenidos digitales y la integracién de los mismos en producciones diversas. Es importante tener
en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar,
conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la realidad propia de
Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y herramientas
informéaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el
ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia,
fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de
herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones geogréficas
como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacién interpersonal.
Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacién a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacién segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programaciéon de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacidon de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el Ultimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Se aplicaré la teoria constructivista del aprendizaje. Se seguiran los principios de autores como: Vygotsky, que nos
dice que el verdadero aprendizaje se da en la interaccion entre iguales, por ello se trabajara en parejas; Piaget, que
nos afirma que en el aprendizaje se dan distintos ritmos y por eso realizaremos una ensefianza individualizada y
permitiremos que se lleven a cabo distintos ritmos en el trabajo de las practicas, segun las necesidades de los
distintos alumnos; Ausubel, que nos enuncia que el aprendizaje debe ser significativo, por ello nos adaptaremos a
la estructura cognitiva del alumnado para construir el conocimiento sobre ella y Bruner, en su aprendizaje por
descubrimiento, por lo que los alumnos desarrollardn sus competencias especificas mientras trabajan una serie de
practicas que les llevara a adquirir unas competencias especificas. Ademas se buscara la conexién emaocional del
alumnado con las practicas, justificando las mismas para que siempre encuentren la importancia y la gran utilidad
de lo que se esta trabajando.
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resoluciéon de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de
competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de
forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compafieros de manera
respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucion de
problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas; aprender a
aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias
de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus compafieros; tomar
decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las
posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y
responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
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promoviéndose la inclusiébn de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto, una
descripcidn del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a
consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del mismo. Ademas, se establecerd que la tematica del
proyecto sea de interés comuin de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sera responsable de
realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y
trabajar en la integracién de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre
el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el
trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo de
orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la
evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer
un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.
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4. Materiales y recursos:

Se trabajaran las competencias especificas a través de practicas realizadas con el ordenador, agrupados en
pareja. Por ello, se requerird un portétil por cada pareja para la realizacion de las practicas, un retro-proyector y
una pizarra tradicional para la exposicion de la teoria por parte del docente. Las practicas se subiran a la Moodle,
guedando constancia de la realizacién de las mismas, en el momento de su realizacion. Se trabajara siempre que
sea posible con software de licencia libre y que no requiera instalacién.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, sirviendo domo instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los de aprendizaje.

Como referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su
desarrollo a través de los estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, recogidos en el anexo Il de la Orden 30 de mayo de 2023.

Los instrumentos de evaluacién seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje. Preferentemente, se llevara a cabo la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de los
objetivos de la materia.

La evaluacién ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio desarrollo
de la materia (consecuencia de la metodologia activa), el proceso evaluador se realizara a través de:

- Realizacion de pruebas escritas para valorar el grado de adquisicion de conocimientos, detectar errores tipicos
de aprendizaje, comprension de conceptos basicos, etc.

- Supervisién de los materiales de trabajo y de las practicas llevadas a cabo.

- Observacién directa para conocer la actitud frente a la asignatura y el trabajo (atencién en clase, realizacion de
tareas, participacion activa en el aula, resolucion personal de cuestiones y problemas propuestos...).

- Observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabajo experimental y sus avances en el campo
conceptual (resolucion correcta de ejercicios, actividades practicas en el ordenador...).

- Valoracion del trabajo en equipo, su participacion como miembro del equipo y de las dotes de organizacion a la
hora de realizar trabajos de investigacion y presentarlos en publico.
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: Desarrollo de software
- Segunda evaluacion: Publicacién de contenidos
- Tercera evaluacion: Seguridad Informética

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
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conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacion de Tratamiento de Agua Potable (ETAP EI Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz

- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la experimentacién con diferentes
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herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1L.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL.2. Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segin sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
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y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacion y el empleo.

TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de blsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la produccién
colaborativa y la difusiéon de conocimiento.

TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cédmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacion y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas vy
soluciones similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Desarrollo de Software.

1. Programacion.

1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacion a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Analisis, Disefio, Programacioén y Pruebas.

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucion de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocédigo.

6. Depuracion.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicacion de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccion al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

. Herramientas de productividad. Tipos.

. Software de comunicacion.

. Repositorios de archivos.

. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

. Gestion de tareas y proyectos.

o 01|~ W NP

. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccidn de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electronica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Ataques.

2. Privacidad y uso responsable.

Pag.:

37

de 50




Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 21001892

Fecha Generacion: 16/10/2025 11:13:57

A Junta de Andalucia

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. La Rabida

1. Datos personales.

2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas practicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.2.1 | x x| x| x] |x X X
Tico.2.2 X| X[ X X X X
TICO.2.3 | x x| x| x| [x X X X
TICO.2.4 X| x| x X X X X
TICO.2.5 x| x| x X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL

2° de Bachillerato (Humanidades y Ciencias Sociales) Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

1. Evaluacioén inicial:

Se realizara un debate con el grupo el primer dia de clase en el que se obtendra informacion sobre el nivel de
competencias especificas adquiridas por el alumnado. Utilizaran el portatil para trabajar algunas practicas basicas
con distinto software y asi podremos definir el punto de partida de la materia, adaptando la materia al nivel del
grupo.

2. Principios Pedagogicos:

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacion, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral. Tecnologias de la informacién y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la
informética y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de
garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacién de informacion. Su adopcion y
generalizacion han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la
sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la
sociedad del conocimiento. La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa
informético de la historia, continda en el siglo XX con la construccidon del primer ordenador multipropdsito, la
maquina de Turing, y se consolida con la produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales,
sistemas operativos y aplicaciones, como herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La
invencion de Internet amplié la perspectiva para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir
informacion y, por ultimo, la aparicién de dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a
todos los ambitos y contextos sociales, econémicos y culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del
conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus comunidades, donde la informacion es el
instrumento central de su construccion.

En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacién, comunicacién, creacién de contenido,
seguridad y resolucion de problemas. De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la
competencia de identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia; comunicarse en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea,
conectar y colaborar con otros mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes;
crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones
artisticas y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso;
emplear técnicas de proteccion personal, proteccién de datos, proteccién de identidad digital y proteccion de
equipos y software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta
digital apropiada a un propésito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras. Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la
informacién y comunicacién en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales
e Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir
contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas. El
curriculo de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion contribuye a desarrollar en el alumnado las diferentes
competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linglistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electronica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas

linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcién y organizacion de dichos proyectos, y la
exposiciéon oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién facilita la Competencia Plurilingtie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucién de problemas en medios digitales. Las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso de
cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de

aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el andlisis de la informacidn digital y el ajuste de los propios
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procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y estética
guardan una gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y
expresion culturales (CCEC). La profundizacién en dichas competencias se concreta a través de actividades como
la elaboracién de contenidos digitales y la integracién de los mismos en producciones diversas. Es importante tener
en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen un ambito de aplicacion multidisciplinar,
conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la realidad propia de
Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y herramientas
informéaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el
ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia,
fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de
herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones geogréficas
como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacién interpersonal.
Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y
las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los
que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la
informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacién para
sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza
una aproximacién a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas
ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacién segura en
redes y sus soportes, para finalmente iniciarse en el disefio y programaciéon de software. En el segundo curso se
abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica.
En el primero de ellos, la materia se centra en la creacidon de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacién
de contenidos» se sumerge en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos
como para el trabajo colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y
profesionales. En el Ultimo bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Se aplicaré la teoria constructivista del aprendizaje. Se seguiran los principios de autores como: Vygotsky, que nos
dice que el verdadero aprendizaje se da en la interaccion entre iguales, por ello se trabajara en parejas; Piaget, que
nos afirma que en el aprendizaje se dan distintos ritmos y por eso realizaremos una ensefianza individualizada y
permitiremos que se lleven a cabo distintos ritmos en el trabajo de las practicas, segun las necesidades de los
distintos alumnos; Ausubel, que nos enuncia que el aprendizaje debe ser significativo, por ello nos adaptaremos a
la estructura cognitiva del alumnado para construir el conocimiento sobre ella y Bruner, en su aprendizaje por
descubrimiento, por lo que los alumnos desarrollardn sus competencias especificas mientras trabajan una serie de
practicas que les llevara a adquirir unas competencias especificas. Ademas se buscara la conexién emaocional del
alumnado con las practicas, justificando las mismas para que siempre encuentren la importancia y la gran utilidad
de lo que se esta trabajando.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 21001892

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién se centran en la aplicacion de programas y sistemas
informaticos a la resoluciéon de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los
usuarios y la especificacion e instalacion de software y hardware.

En Educacion Secundaria Obligatoria, la metodologia debe centrarse en el uso basico de las tecnologias de la
informacién y comunicacion, en desarrollar la competencia digital y, de manera integrada, contribuir al resto de
competencias clave.

En concreto, se debe promover que los alumnos y las alumnas sean capaces de expresarse correctamente de
forma oral, presentando en publico sus creaciones y propuestas, comunicarse con sus compafieros de manera
respetuosa y cordial, redactar documentacién y consolidar el habito de la lectura; profundizar en la resolucion de
problemas matematicos, cientificos y tecnoldgicos mediante el uso de aplicaciones informaticas; aprender a
aprender en un ambito de conocimiento en continuo proceso de cambio que fomenta el desarrollo de estrategias
de meta-aprendizaje; trabajar individualmente y en equipo de manera auténoma, construyendo y compartiendo el
conocimiento, llegando a acuerdos sobre las responsabilidades propias y las de sus compafieros; tomar
decisiones, planificar, organizar el trabajo y evaluar los resultados; crear contenido digital, entendiendo las
posibilidades que ofrece como una forma de expresion personal y cultural, y de usarlo de forma segura y
responsable.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en Educacion Secundaria Obligatoria realizara proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que
tengan como objetivo la creacion y publicacion de contenidos digitales.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado,
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promoviéndose la inclusiébn de tematicas multidisciplinares, de aplicacién a otras materias y de los elementos
transversales del curriculo.

Los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya el objetivo del proyecto, una
descripcidn del producto final a obtener, un plan de accién con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a
consultar, los recursos y los criterios de evaluacién del mismo. Ademas, se establecerd que la tematica del
proyecto sea de interés comuin de todos los miembros del equipo; cada alumno o alumna sera responsable de
realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimiento del desarrollo de las otras partes y
trabajar en la integracién de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera almacenar las
diferentes versiones del producto final, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto
final a sus compafieros de clase. De manera Individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre
el desarrollo del proyecto y contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el
trabajo en equipo.

Por ultimo, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitando tres
aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la atencién personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo de
orientar el proceso, ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
aprendizaje, se propone la utilizacién de entornos de aprendizaje online. Estos entornos deben incluir formularios
automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje por parte de alumnos y alumnas, la
evaluacién del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios; repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer
un seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion.
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4. Materiales y recursos:

Se trabajaran las competencias especificas a través de practicas realizadas con el ordenador, agrupados en
pareja. Por ello, se requerird un portétil por cada pareja para la realizacion de las practicas, un retro-proyector y
una pizarra tradicional para la exposicion de la teoria por parte del docente. Las practicas se subiran a la Moodle,
guedando constancia de la realizacién de las mismas, en el momento de su realizacion. Se trabajara siempre que
sea posible con software de licencia libre y que no requiera instalacién.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Bachillerato sera criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, sirviendo domo instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los de aprendizaje.

Como referentes de la evaluacion, se emplearan los criterios de evaluacion de las diferentes materias, asi como su
desarrollo a través de los estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje, recogidos en el anexo Il de la Orden 30 de mayo de 2023.

Los instrumentos de evaluacién seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje. Preferentemente, se llevara a cabo la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje de cada alumno o alumna en relacidn con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de los
objetivos de la materia.

La evaluacién ha de adaptarse a las diferentes actuaciones, situaciones y contenidos que exige el propio desarrollo
de la materia (consecuencia de la metodologia activa), el proceso evaluador se realizara a través de:

- Realizacion de pruebas escritas para valorar el grado de adquisicion de conocimientos, detectar errores tipicos
de aprendizaje, comprension de conceptos basicos, etc.

- Supervisién de los materiales de trabajo y de las practicas llevadas a cabo.

- Observacién directa para conocer la actitud frente a la asignatura y el trabajo (atencién en clase, realizacion de
tareas, participacion activa en el aula, resolucion personal de cuestiones y problemas propuestos...).

- Observacion directa respecto a las habilidades y destrezas en el trabajo experimental y sus avances en el campo
conceptual (resolucion correcta de ejercicios, actividades practicas en el ordenador...).

- Valoracion del trabajo en equipo, su participacion como miembro del equipo y de las dotes de organizacion a la
hora de realizar trabajos de investigacion y presentarlos en publico.

Cod.Centro: 21001892
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

- Primera evaluacion: Desarrollo de software
- Segunda evaluacion: Publicacién de contenidos
- Tercera evaluacion: Seguridad Informética

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:
En este curso se podran realizar diferentes actividades dentro y fuera del centro escolar, para adquirir
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conocimientos que complementaran el aprendizaje del alumnado en las diferentes materias propuestas en esta
programacion.

Se proponen las siguientes actividades:

- Visita a Ecoembes

- Visita guiada a la Estacion de Tratamiento de Agua Potable (ETAP EI Conquero)

- Participacion en el Festival de cine de Huelva

- Visita guiada a la casa de la ciencia (Sevilla)

- Actividad ludica en el Parque Moret para el dia de la Paz

- Participacion en el concurso de programacion "HP Codewars" en alguna de sus sedes (Barcelona, Madrid o
Leon).

- Visitas a posibles exposiciones de la Caixa.

- Programacion de videojuegos para Halloween y Navidad.

- Otras

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingie.
Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evaltua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para
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presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de blsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalta riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.
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CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad autonoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacién
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empética e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o0 escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucion a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
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con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el @mbito local y global.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformacién como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién en la sociedad actual, su impacto en los @mbitos social, econémico y cultural, y su importancia en
la innovacién y el empleo.

TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar mdltiples aplicaciones informéticas atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de buUsqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusidon de conocimiento.

TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cédmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informéticas y
resolver problemas.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformaciéon como agente de cambio,
analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social,
econémico y cultural, y su importancia en lainnovacién y el empleo.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en
especial en la innovacion y el empleo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma
segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software gue conforman ordenadores y equipos digitales.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informatica necesarias para la proteccion de las personas y de sus
datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos.
Método de calificacion: Media aritmética.

TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas,
sabiendo informar al respecto.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informéaticas
atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web,
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando informacion textual, grafica y multimedia,
teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y
analizando datos de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de
blsqueda, analizando de forma critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la difusién de conocimiento.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion de contenidos digitales, usando herramientas de
comunicacion y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cémo son implementados en forma
de programa, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y
depurar aplicaciones informéticas y resolver problemas.

Criterios de evaluacion:

TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informaticas en las que se emplee una aproximacion
modular y diferentes estructuras de datos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicacion, trabajando de forma colaborativa,
empleando un entorno de desarrollo integrado.
Método de calificacién: Media aritmética.

TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacion, dividiéndolos en subproblemas,
empleando mecanismos de abstraccion, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas vy
soluciones similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Desarrollo de Software.

1. Programacion.

1. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.

2. Fundamentos: tipos de datos, constantes, variables, operadores y expresiones, entrada/salida y comentarios.

3. Estructuras de control. Condicionales e iterativas.

4. Estructuras de datos.
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5. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacién de cédigo.

6. Manipulacién de archivos.

7. Orientacion a objetos: clases, objetos y constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

2. Ingenieria de software.

1. Metodologias de desarrollo.

2. Entornos de desarrollo integrado.

3. Ciclo de vida del software.

4. Analisis, Disefio, Programacioén y Pruebas.

5. Control de versiones.

6. Trabajo en equipo y mejora continua.

3. Disefo de software y resolucion de problemas.

1. Enfoque Top-Down.

2. Fragmentacion de problemas.

3. Patrones.

4. Algoritmos.

5. Pseudocédigo.

6. Depuracion.

4. La Industria del desarrollo de software.

1. Transformacion digital.

2. Exponentes y ejemplos.

3. Innovacion.

4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.

5. Automatizacion.

6. Beneficios y riesgos del software y los algoritmos.

B. Publicacion de contenidos.

1. La Web.

1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.

2. Introduccion al lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).

3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).

4. Herramientas de disefio y gestores de contenidos (CMS).

5. Elaboracion y difusion de contenidos web: imagenes, audio, geolocalizacién y videos.

6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.

2. Trabajo colaborativo.

. Herramientas de productividad. Tipos.

. Software de comunicacion.

. Repositorios de archivos.

. Produccién de contenidos. Presentaciones, documentos. Etc.

. Gestion de tareas y proyectos.

o 01|~ W NP

. Derechos de autor.

C. Seguridad Informética.

1. Ciberseguridad.

1. Proteccidn de la informacion: confidencialidad, integridad y disponibilidad.

2. Cifrado. Certificados digitales. Firma electronica.

3. Medidas de seguridad basicas: contrasefias, actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.

4. Vulnerabilidades.

5. Software malicioso.

6. Ataques.

2. Privacidad y uso responsable.
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1. Datos personales.

2. Derechos digitales.

3. Ciberacoso.

4. Redes sociales.

5. Buenas practicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

— N - N
N T B s A AR R R PR3 3
3|6|6/8/6/6/6/6/8|5|6|5|38|8/38|6|5|8|3|8(8|8 (8|56 | 5|6 |k 5|5 |5|6|6|6|5|5|5|S
TICO.2.1 | x x| x| x] |x X X
Tico.2.2 X| X[ X X X X
TICO.2.3 | x x| x| x| [x X X X
TICO.2.4 X| x| x X X X X
TICO.2.5 x| x| x X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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